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Modul správa souborů pomocí seznamů

Zadání:

Navrhněte a implementujte modul v jazyce Turbo Pascal, který bude exportovat procedury a funkce pro simulaci práce se soubory v lineárním seznamu. Implementujte zejména: Reset, Rewrite, Close, Read (jeden datový parametr), Write (jeden datový parametr), FilePos, FileSize, Truncate, Seek, Eof. Typ složky souboru si zvolte dle vlastního uvážení, nejlépe typ záznam. Modul doplňte jednoduchým testovacím programem, který umožní práci s více než jedním souborem a vypracujte k němu dokumentaci. 

Princip:

Základní myšlenkou je napodobit sekvenčně uložená data ve fyzických souborech na pevném disku počítače sekvenčně uloženými daty v lineárním seznamu v paměti počítače – již z této formulace je zřejmé, že by to principielně neměl být velký problém. Soubory na disku počítače jsou uloženy v adresářích, adresář můžeme simulovat rověž lineárním seznamem, jehož položky tvoří jednotlivé soubory, každý soubor je pak záznamem, který ve své struktuře uchovává informace o sobě samém a o svých parametrech, jedním z těchto 'parametrů' je i obsah souboru, ten je uchovávám ve formě dalšího lineárního seznamu, jehož položky jsou jednotlivé záznamy do souboru, ke kterým lze přistupovat shodným způsobem, jako k záznamům fyzických souborů, typ dat není také ničím omezen.

Implementace:

Jednotka exportuje celkem dvanáct procedur a funkcí, které jsou pro zvýšení přirozené podobnosti pojmenovány shodně s procedurami pro práci s fyzickými soubory, odlišeny jsou samozřejmě předponou – jedná se o procedury MyReset, MyRewrite, MyClose, MyErase, MyRead(jeden datový parametr), MyWrite(jeden datový parametr), MyFilePos, MyFileSize, MyTruncate, MySeek, MyEof. Nejzřetelněji je možno tuto podobnost zpozorovat v kódu procedury doprovodného programu, která vypisuje obsah souboru na obrazovku (procedura WriteOut), její struktura je naprosto shodná se strukturou, kterou by měla jednoduchá procedura vypisující na obrazovku textový soubor. Použití lineárních seznamů je před uživatelem v podstatě skryto, procedurám se předává pouze jeden parametr, kterým je jméno souboru (virtuálního souboru – lineárního seznamu), se kterým má procedura pracovat, všechny další události si procedury hlídají sami s využitím struktury parametrů souboru. Mezi hodnotami MyFilePos, MyFileSize a MyEof platí stejné vztahy jako u vestavěných funkcí FilePos, FileSize a Eof. Funkcí, která je v interface jednotky navíc, je FCount, která vrací aktuální počet souborů v seznamu simulujícímu adresář, je implementována víceméně z informativních důvodů, není dále v kódu nikde využita.

Struktura typu reprezentující soubor obsahuje tyto položky: jméno souboru, jeho velikost, ukazatel aktuální pozice v souboru, stav konce souboru, vstupně-výstupní stav souboru (zavřený, otevřený pro čtení nebo zápis), ukazatel na první položku seznamu reprezentujícího obsah souboru a ukazatel na další soubor. Obsahem  souboru je lineární seznam textových řetězců.

Doprovodný program je velmi jednoduchým sledem příkazů, který stále dokola nabízí uživateli možné příkazy a čeká na jeho volbu, stiskne-li uživatel klávesu '0', je program ukončen. V základním menu se nacházejí tyto nabídky:

(0) Ukončit program

(1) Vytvořit soubor – volá MyRewrite, pokud soubor předaného jména již existuje, smaže se jeho obsah, pokud ne, vytvoří se nová položka lineárního seznamu simulujícího adresář

(2) Otevřít soubor – volá MyReset, změní stav souboru na OpenForRead a FilePos na hodnotu '0'

(3) Zavřít soubor – volá MyClose, změní stav  souboru na Closed.

(4) Zrušit soubor – volá MyErase, odstraní z paměti záznam o souboru a jeho obsah

(5) Nastavit ukazatel v souboru – volá MyFilePos, nastaví FilePos na požadovanou hodnotu

(6) Číst ze souboru na pozici ukazatele – volá MyRead 

(7) Zapisovat do souboru na pozici ukazatele – volá MyWrite, zapisuje do souboru na libovolné pozici podle hodnoty ukazatele v souboru

(8) Oříznout obsah souboru podle ukazatele – volá MyTruncate, ořízne obsah souboru podle pozice ukazatele, je-li tato pozice '0', vymaže se celý obsah souboru

(9) Zjistit pozici ukazatele – vrátí aktuální pozici ukazatele v souboru

(a) Zjistit, zda je konec souboru – vrátí aktuální stav konce souboru

(b) Zjistit velikost souboru – vrátí aktuální počet záznamů v souboru

(c) Zjistit počet souborů v seznamu – vrátí počet souborů ve virtuálním adresáři

(d) Vypsat obsah souboru na obrazovku – vypíše obsah souboru na obrazovku. Tato procedura není součástí programové jednotky, pouze využívá jejích procedur a funkcí ve vzájemném sledu, čímž demonstruje podobnost s vestavěnými procedurami pro práci se skutečnými soubory.
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